BACKGROUND  HISTORIQUE et CHRONOLOGIE

Un peu d’histoire :

Le décompte des années par rapport à une des anciennes religions primitives de la Terre a été conservé tout au long des derniers millénaires.

· jusqu’en 2400 : la Chute - ère pré coloniale

La Terre s’enfonce peu à peu dans le chaos. De multiples guerres de territoires et de religions parsèment l’histoire jusqu’à cette période. La diminution et le gaspillage des ressources naturelles combinés à l’augmentation de la population qui s’ajoute à un mode de vie et une culture rétrograde des puissances en place augmentent la violence sur toute la planète.

Vers 2100, le système économique libérale individualiste capitaliste est à son apogée. De puissantes corporations décident de la politique, la civilisation régresse et l’humanité découvre l’esclavage économique. A partir de 2200, la réduction des terres induite par la montée des eaux due aux changements climatiques provoqués par des activités humaines irresponsables accentue encore le chaos ambiant et de nombreuses nations s’écroulent littéralement. Une multitude de révoltes et de guerres civiles éclatent dans les pays possédant encore un semblant d’organisation. En 2400, la population humaine avait diminué de plus de moitié en 3 siècles passant de 7 à 3 milliards d’individus.

· de 2400 à 2600 : l’Unification

Epuisée et horrifiée par le chaos des 4 siècles précédents, la race humaine revient peu à peu à la raison et la situation se calme progressivement. L’Humanité a technologiquement régressé, toute l’industrie est anéantie. De nouveaux concepts de pensée émergent des ruines de la civilisation humaine, les religions sont abandonnées, une gouvernance mondiale est mise en place. La redécouverte des savoirs technologiques perdus remodèle la Terre ; la conquête spatiale abandonnée pendant la Chute devient une priorité et l’Humanité se tourne maintenant vers les étoiles en consacrant une grande partie de ces ressources au développement technique dans ce domaine. En 2492, le premier vaisseau interplanétaire fini d’être construit en orbite de la Terre. Une première mission sur Mars voit la construction de la première base terrienne sur une autre planète. En 2577, le processus de terraformation est techniquement opérationnel et installé su Mars.

· de 2600 à 11000 : l’Empire Humain – l’ère coloniale

L’Humanité explore le système solaire. En 2740, l’Humanité dispose d’une centaine de vaisseaux interplanétaires et de 12 croiseurs prévus pour les missions d’exploration et d’implantation qui durent parfois plusieurs dizaines d’années. Des stations spatiales de plus en plus grandes dérivent dans l’espace repoussant toujours plus les limites de l’Empire Humain. En 2788, Mars devient la première planète terraformée : la colonisation de masse commence. La politique de natalité mise en place 50 ans auparavant porte ses fruits et ce sont des milliers puis de centaines de milliers de colons qui partent s’installer su Mars. L’Empire Solaire Humain est né. La colonisation des 4 satellites planètes de Jupiter et de 3 satellites planètes de Saturne suivront de 2900 à 3600. Juste avant l’an 4000, un immense filtre-bouclier solaire est mis en place entre le Soleil et Vénus rendant possible sa colonisation en abaissant la température à la surface de plus de 400 degrés et en lui fournissant par la même occasion une source d’énergie quasi illimitée.

A l’aube du 5eme millénaire, l’Empire Humain regroupe 9 planètes telluriques et plus de 50 stations spatiales de grandes tailles parfois bâties sur des astéroïdes. La Paix règne et la technologie progresse sans cesse et transforme l’Empire : antigravitique, cybernétique, génétique, robotique, énergie, cryogénie, nano technologie... Les sociétés humaines sont justes, même si certaines sont plus égalitaires que d’autres et chacune des planètes essaye de devenir la meilleure réussite de l’Empire Solaire. Le Grand Conseil de l’Empire cultive l’unité de l’Humanité. Au 70ieme siècle, suite à l’augmentation de la fréquence des phénomènes psychiques, le pouvoir psychique est officiellement reconnu par le Grand Conseil et de nouvelles lois sont créées pour éviter tout abus.

En l’an 7492, un vaisseau explorateur de la station spatial Onaxus en bordure de l’Empire détecte et surprend un vaisseau xénos dans la ceinture d’astéroïde RA8666 ; le vaisseau xénos quitte le système. Le Grand Conseil, devant la menace potentielle que représente ces xénos qui refuse le contact, décrète l’effort de guerre : la puissance militaire de l’Empire est décuplée, l’armée impériale est créée. Mais aucune autre intrusion xénos n’est détectée.

En l’an 8123, création du premier moteur à hyper-propulsion permettant d’approcher de la vitesse de la lumière. Cette découverte en permet deux autres dix ans plus tard : le disrupteur dimensionnel et la théorie de la Translation Spatiale, elle permet de s’affranchir des distances colossales qui empêchent l’Humanité d’explorer d’autres systèmes. Devant l’enjeu, des dizaines de milliers de scientifiques se réunissent pour ce projet et cherchent un moyen de faire sauter un objet d’une région de l’espace à une autre en conservant sa structure. C’est l’équipe du professeur Vodarix, en mettant au point le premier champ de force à antimatière, qui permet le premier bond spatial. Même si cette technique consomme une quantité phénoménale d’énergie, l’exploration d’autres systèmes est dorénavant théoriquement possible. En 8407, après de nombreux échecs et des milliers de morts  et de disparus pour atteindre le système le plus proche, les derniers progrès sur le champ Vodarix permettent à un premier vaisseau de ce type d’atteindre un autre système et d’en revenir. En 8446, une flotte est formée et 26000 humains partent pour explorer et coloniser un des systèmes les plus proches du système solaire. En 8448, un des vaisseaux partis 2 ans plus tôt revient annoncer la réussite de la mission et le début de la terraformation d’une planète du système Antaralis.

L’Empire Galactique Humain est né. 3 autres systèmes seront explorés et colonisés avant la fin du 100ième siècle : Centaure, Mandicom et Esperus.

· de 11000 à 21000 : Mana, Xénos

Au début du 120ième siècle apparaissent les premiers phénomènes issus du Mana dans le système de Mandicom. Au cours des siècles qui suivent, ce pouvoir se répand dans tous les systèmes de l’empire et devant l’importance majeure que représente cette évolution, le Grand Conseil rassemble les plus puissants magos pour fonder la confrérie des magos. Elle est chargée d’étudier et de maîtriser ce nouveau pouvoir.

La colonisation continue : en l’an 15000, l’Empire Humain compte 28 systèmes. Les différentes sociétés humaines divergent peu à peu et de grosses différences culturelles commencent à apparaître. Les décisions du Grand Conseil de l’Empire ne sont pas toujours acceptées par les gouvernants des systèmes les plus éloignés, et parfois aucun accord n’est trouvé et des luttes d’influence commencent à nuire à l’unité de l’Empire. En 16304, une crise diplomatique sans précédent survient au sein de l’empire : les dirigeants du système Tarsis accusent le système Luvalium de n’avoir pas porter assistance à une de leurs flottes de transit en difficulté et de n’avoir rien fait pour éviter la perte des 64 vaisseaux et de leurs 7000 membres d’équipages. D’autres systèmes tentent d’apaiser les esprits mais certains prennent partie pour l’un ou l’autre et la crise n’est pas résolue. Plusieurs systèmes s’éloignent des autres et l’Empire est au bord de la rupture lorsqu’en 16312, le premier contact avec une race xénos est établi.

Une flotte de 3 vaisseaux xénos entre dans le système Firiozo et s’approche lentement de Firiozo Central. La rencontre à lieu à 160 millions de kilomètres de Firiozo Central, ils se font appeler les Tolariens et disent venir en paix. Une délégation xénos est reçue par les autorités du système et les premières relations diplomatiques et commerciales commencent 6 mois plus tard. Une constatation est faite à la suite des premières discussions humano-tolarienne : la Galaxie compte des milliers de races xénos et des millions de systèmes sont habités. Des guerres font rage, des empires xénos sont immenses et des millions d’autres systèmes sont encore inhabités. Ces nouvelles se répandent à travers tout l’Empire et font cesser toutes les crises en cours. Le Grand Conseil parvient à rassembler de nouveau tous les systèmes sous une même bannière.

Jusqu’en 21000, l’empire continue son expansion. L’Humanité affirme son existence au sein des races de la galaxie, elle développe ses relations diplomatiques et commerciales, elle conclue également quelques alliances et mène ou participe à quelques conflits.

Elles s’intègrent également dans de nombreux systèmes multi-raciaux où les planètes sont parfois gouvernées par des guildes ou des cartels et regroupent une multitude de races.

Au début du 211ième siècle, l’Humanité est connue par de nombreuses races xénos et fait partie à part entière de la formidable diversité de cette immense Galaxie. Le Grand Conseil de l’Empire Humain Galactique maintient l’unité malgré les énormes différences de culture qui apparaissent à travers tous les systèmes Humains.

· l’An 21111 – le Cataclysme

Le 11/11/21111, la quasi-totalité de la population de la Terre est tuée par un déchaînement de feu et de radioactivité qui s’étend à toute la surface du globe en l’espace de quelques minutes. La station spatiale Nemedo a pu capter les émissions du seul satellite d’observation en orbite haute ayant survécu plus de une seconde à la propagation du désastre. Ces émissions ont pu apporter un début d’explication à ce que toute l’Humanité appelle depuis ce jour : le Cataclysme.

Les différents capteurs ont observé une élévation exponentielle de la température et de la radioactivité. Certaines images prises par le satellite laissent apparaître des déchirements de la croûte terrestre suivis d’éruptions gigantesques projetant de la lave à plusieurs dizaines de kilomètres d’altitude, des sources de rayonnements multi-spectre d’une puissance inimaginable ainsi que des champignons atomiques atteignant l’orbite basse de la planète.

En déterminant la zone de survol des derniers satellites à avoir été détruit, les scientifiques en ont déduit la zone épicentre du phénomène. Une zone comprenant en grande partie les domaines sous la responsabilité  de la confrérie des magos. Personne ne saura jamais ce qui s’est réellement passé mais les autorités imputent le Cataclysme à une manipulation à grande échelle du Mana.

En plus des milliards de morts, de la perte d’une des plus grandes planètes de l’Empire, c’est tout le symbole du Grand Conseil siégeant sur la Terre qui est anéanti. L’Empire Humain est décapité

· Depuis 21112

Les dizaines d’années qui suivent le Cataclysme sont marquées par une totale désorganisation. Aucun système ne peut reprendre la suite du système Solaire trop affaibli pour rester le leader de l’Empire. Les crises réapparaissent et le lien fort tissé par le Grand Conseil meurt avec lui. En 21164, le Grand Conseil est recréé mais il ne regroupe que certains systèmes, l’empire n’est plus politiquement uni. L’armée impériale existe toujours et elle reste la seule manifestation d’une cohésion Humaine contre les menaces auxquelles elle doit faire face.

Aujourd’hui, au début du 300ème siècle, l’Empire est vaste et compte plus d’une centaine de systèmes, la Fédération Economique Inter-systèmes est puissante et assure l’entretien de l’armée impériale grâce à l’impôt. Des systèmes, des planètes et des stations spatiales humaines sont indépendantes de l'Empire et des millions d’Humains sont présents dans les systèmes multi-raciaux.

