L’EMPIRE HUMAIN

Plusieurs paramètres varient en fonction des planètes de l’Empire.

· Régime politique

· Culture de la société (traditions)

· Niveau technologique général

· Niveau technologique particulier (antigrav, cybernétique, génétique, robotique, énergie, cryogénie, nano technologie …)

· Niveau psychique, relation au Mana

· Relation vis-à-vis de l’Empire, du Grand Conseil et de la Fédération Economique Inter-systèmes

· Relation vis-à-vis des Xénos

· Apparence éventuellement marquée par des différences (mutations, évolutions génétiques).

Plus d’une centaine de Systèmes font partie de l'Empire:

Solaire, Antaralis, Centaure, Mandicom, Esperus, Luvalium, Tarsis, Firiozo, Kadigan, Mortoum, Veolis, Komosol, Aurora, Metakor, Positron, Nebulom, Anicom, Vinduk, Komodor, Corséus, Connector, Kalifa (ind.), Staro ...

Des milliers de stations spatiales de grandes tailles faisant partie de l'Empire.

Des planètes et des stations purement humaines indépendantes (en partie ou totalement) de l'Empire.

Des systèmes, planètes et stations multiraciales indépendantes ; sous le contrôle malgré tout d'une race (contrôle militaire) ou pas du tout.

Une armée impériale de millions d'hommes.

Les services spéciaux de l'Empire.

Les services spéciaux planétaires.

Les forces de sécurité planétaire.

Des humains dissidents, des pirates indépendants, des guildes mafieuses, des organisations criminels, des cartels et corporations sans scrupules...

