LE MANA

Le Mana est une énigme pour l’Humanité, les travaux les plus aboutis en la matière le décrive comme une dimension qui se superpose aux réalités dimensionnelles perçues et visibles depuis toujours par l’être humain. L’évolution naturelle et les mutations du cerveau ont permis au cours des derniers millénaires, à certains être humains de percevoir cette toile invisible et d’agir sur les flux immatériels qui la compose et qui peuvent influer sur la matière et submerger la dimension matérielle. Ces flux immatériels existent mais sont totalement irrationnels et défient les lois de la physique humaine (et de sans doute beaucoup des races xénos connues).

Les individus ayant des prédispositions pour perçevoir et manipuler le Mana, et consacrant principalement leur temps à l’étude et à la maitrise de ce pouvoir sont appelés des magos.

Nombreux parmi les plus brillants esprits humains ont tenté d’étudier et d’élucider les mystères du Mana, mais aucun n’a fait l’avancée déterminante permettant de réellement le comprendre. Les travaux de l’équipe du magos et physicien Fabéin Lunak sont probablement ceux qui ont procuré le plus de résultat à propos de la structure du Mana et des phénomènes concernant sa manipulation.

Les premières recherches signifives précédant les travaux de Lunak décrivaient une énergie appelée la Matéria et expliquaient les phénomènes de manipulation par un transfert d’énergie entre la dimension où résidait la Matéria et notre dimension matérielle. Lunak engloba la théorie de la Matéria dans un modèle plus vaste et décrivit l’énergie Matéria comme la manifestation d’une force cosmique universelle permettant l’existence d’une toile d’une infime densité constituée d’anti-particules à haute énergie : le Mana.

Il est admis par l’immense majorité des plus grands astro-adeptes qui étudient l’Univers et le Multivers, que le monde matériel n’est rien d’autre qu’un tissu complexe d’événements, où les relations se forment, se combinent et se superposent, déterminant ainsi la trame de l’ensemble. La matière étant la conséquence, le résultat, l’image instantanée pour nos sens (ce que l’on voit, ce que l’on touche) de ces événements innombrables qui se produisent en permanence à l’échelle des particules. La réalité n’est donc pas (comme le pense la majorité des êtres humains) une collection d’objets physiques, mais un réseau complexe de relations entre les diverses parties d’un tout unitaire. Lunak démontra que ces anti-particules, lorsqu’elles arrivaient à quitter la toile du Mana, pouvaient interagir avec les particules de notre réalité matérielle pour y provoquer des changements. Après des années de recherche, Lunak parvint à mettre en évidence un “effet domino” qui entraine une cascade dans les changements provoqués sur le monde physique jusqu’à ce que les anti-particules retrouvent leur stabilité et réintègre le Mana. Il n’a jamais pu mettre en équation les plus infimes de ces modifications, et les résultats qui sont incroyables pour qui n’a jamais vu un magos à l’oeuvre, restent scientifiquement inexplicables.

La capacité du cerveau humain à ressentir le Mana reste un mystère, il apparaitrait que ce ne soit pas le fait d’une zone particulière, mais que pratiquement toutes les parties du cortex cérébral pourrait développer cette capacité en plus de leurs fonctions premières. Même si pour un magos, expliquer ce qu’il perçoit est pratiquement impossible (ce serait encore plus difficile que d’expliquer la couleur à un aveugle ou le goût à quelqun qui n’est pas capable de le sentir), des études ont montré que deux magos pouvaient avoir des perceptions très différentes, voir radicalement différentes, de la toile.

Lunak essaya également de comprendre comment le cerveau humain arrivait à influer sur le Mana. Quelques analogies avec l’activité psychique furent mise en évidence, et un assistant de Fabéin Lunak : Sven Torbal parvint à démontrer que certaines ondes émises par le cerveau humain pouvait rendre instable certaines des anti-particules au point de les faire glisser dans la dimension matérielle. Chaque cerveau de magos ayant apparemment la possibilité d’émettre un spectre déterminé de longueur d’ondes. Chaque longueur d’onde faisant effet sur un type particulier d’anti-particule.

La faculté du cerveau humain à percevoir et manipuler la toile du Mana pour modifier notre réalité trouve ces limites dans la complexité des composants de notre dimension. Il a été observé que les flux d’anti-particules issus du Mana ne pouvait agir significativement sur notre dimension matérielle que si l’ensemble des particules cibles était structuré de façon homogène et non varié. Ainsi les flux immatériels ne peuvent efficacement interagir avec les matières vivantes ou les structures artificielles complexes de l’environnement du magos. Sven Torbal émit l’hypothèse qu’un magos particulièrement puissant pourrait repousser ces limites.

Une fois que les flux du Mana ont agi sur les dimensions “réelles” ; les changements, les créations, les réactions ainsi provoqués perdurent un certain temps (fonction de la puissance) sans concentration nécessaire du magos, sauf si il veut continuer à agir sur le phénomène (ex: maintien, direction, amplification ...). Dans ce cas, l’effort de concentration nécessaire est beaucoup plus faible et le magos peut agir physiquement beaucoup plus facilement.

Au bout d’un certain temps donc, la “nature” de la dimension réelle reprend le dessus sur les modifications engendrées par la manipulation. On peut  également observer une annulation lente mais régulière des conséquenses de l’utilisation des flux immatériels ; comme si la dimension réelle régie par ses propres lois physiques cherchait à se défendre de l’influence du Mana et à le contrecarrer.

L’histoire impériale attribut le cataclysme qui a rendu la terre instable et invivable et provoqué la mort de tous ceux qui se trouvaient sur la planète à un déchainement élémentaire incontrolé dont la source est attribuée à la confrérie des magos de la Terre. Même plusieurs milliers d’années après ces événements tragiques, ils subsistent dans certaines cultures un fort rejet qui se traduit parfois par une haine millénaire pour tout ce qui touche de près ou de loin aux magos et à “leur” Mana.

Les 4 domaines de manipulation qui suivent sont accessibles à tous les êtres humains, mais en réalité seul ceux possédant une affinité minimum avec le Mana (caractéristique) et consacrant du travail à ce pouvoir (compétences) peuvent espérer réussir à les utiliser.

La difficulté est proportionnelle à la distance entre le magos et la zone sur laquelle il souhaite manipuler la toile du Mana. Même chose pour la taille de la zone cible.

L’environnement joue aussi sur les chances de réussite de l’action (ex: jouer avec le feu sur la banquise).

MAITRISE DE LA MATIERE ELEMENTAIRE

Un manipulateur du Mana peut influer, manipuler, amplifier, disperser, transmuter, détruire ou créer de la matière élémentaire. Est considérée comme élémentaire toute matière homogène et de structure moléculaire non complexe. La manipulation des éléments primaires comme l’eau, la terre, l’air ... et la maitrise des réactions chimiques et électriques associées tel que le feu, l’orage etc ... constitue une source de puissance brute au service des magos.

Exemples de manipulation :

· changement d’état de la matière (solide, liquide, vapeur, gaz...)

· déformation de la matière

· mouvement de la matière (donner une vitesse et une direction, projection d’un objet, d’une masse ...)

· agitation de la matière (élévation de la température jusqu’à explosion, vibration de l’air)

· amplification d’une réaction (transformer la flamme d’un briquet en une boule de feu)

· déclenchement d’une réaction (décharge électrique, feu, compression de l’air ...)

· matérialisation / dématérialisation de la matière élémentaire

MANIPULATION DE LA TECHNOLOGIE

Même si la complexité de la technologie limite énormément l’influence des flux extra-dimensionnels sur les objets technologiques fabriqués par l’homme (ou pas), il reste possible d’influer sur la technologie en concentrant son action sur une petite zone de l’objet ou du mécanisme.

Exemples de manipulation :

· agir sur un mécanisme (déclenchement, blocage ...)

· améliorer performance du matériel

· modification de structure (réparation ...)

· amplifier / créer une réaction (ex: charger cellule d’énergie)

AUTO-MANIPULATION

Les flux d’anti-particules ne peuvent interagir efficacement sur la matière vivante ou complexe présente dans l’environnement du magos. L’expérience a montré que le propre corps du magos peut être exclue de cette limitation. Le fait que le cerveau et le corps font partie du même organisme et sont directement connectés permettent apparement à un manipulateur des flux d’anti-particules d’agir sur son propre corps. Certaines expériences ont montré que les ondes pouvaient se propager à travers les réseaux corporels pour atteindre des zones précises du corps.

Il est conseillé d’avoir un minimum de connaissance de son corps avant d’essayer ce type de manipulation sur soi. L’auto-manipulation peut être très douloureuse et certaines erreurs ou maladresses peuvent être fatales.

Ce type de manipulation à tendance à ne pas perdurer longtemps et il est extrêmement difficile même pour un maître magos de modifier son corps pendant une longue période.

Exemples d’auto-manipulation :

· augmentation de caractéristique (CON, AGL, MOUV, APP)

· modification structurelle du corps ou d’une partie du corps (organe, membre)

· ajout structurelle à l’organisme (capacité, organe, membre)

· stopper un hémoragie, cicatriser

MAITRISE DES PARTICULES UNIVERSELLES

La toile du Mana possède également la propriété de pouvoir influer sur les particules universelles telles que les photons ... et donc d’influer sur la lumière et les différents rayonnements. Les différents facteurs de cette influence sur la réalité perceptible varient en fonction du taux de réussite de la manipulation : durée, intensité, qualité, taille de la zone ou de l’altération.

Exemples de manipulation :

· variation de la lumière sur une zone (de l’obsurité totale à la lumière blanche intense)

· visualisation IR, rayons X, ...

· modification de l’interaction de la lumière avec un objet, sur une zone (camouflage, invisibilité)

· création d’une illusion

· concentration de rayons (éclair lumineux à laser)

