XENOS

Quelques exemples de race xénos.

Tolariens :

Race humanoïde à la peau grise teintée de bleu couverte d'écailles au niveau des bras, des jambes et du torse. Ils ont deux yeux blancs ronds sans pupilles, deux fentes à la place du nez et une petite bouche. La peau de leur visage est régulièrement couverte de capteurs sensoriels sensibles aux vibrations.

Ils mesurent de 1,30 à 1,60 mètre adulte. Ils sont très agiles et plus robustes que ne le laisserait supposer leur petite carrure. Leurs mains sont composées de 7 doigts dont 2 pouces antagonistes, leurs pieds de 6 doigts avec un pouce.

Première race xénos rencontré par les humains, les tolariens sont généralement pacifiques et alliés des humains. Leur empire est comparable en taille à l'empire humain.

Gretsigs :

Race humanoïde à la peau verte (clair à foncé). Ils sont petits (ne dépassant que rarement 1 mètre) et parfois trapus. Ils sont dotés d'un nez et de deux oreilles proéminentes, de deux yeux verts clairs à pupilles jaunes et d'une bouche très large par rapport à leurs largeurs de têtes.

Ils viennent de la même planète originelle que les orcs, mais environ 3/4 des gretsigs forment à présent une civilisation à part sur leurs propres planètes.

Les gretsigs en contact avec les humains sont généralement originaires des systèmes gretsigs indépendants.

Orcs :

Race humanoïde à la peau verte (clair à foncé). Ils mesurent de 1,60 à plus de 2,20 mètres et sont généralement très trapu et large d'épaules. Ils possèdent de petites oreilles et un petit nez, les mêmes yeux que les gretsigs et une bouche aussi très large et garni d'une dentition de carnivores. Ils viennent de la même planète originelle que les gretsigs mais forment à présent un peuple à part entière incluant une petite minorité gretsig, les orcs sont divisés en de nombreux clans assez belliqueux entre eux.

Les clans orcs sont très instables politiquement et un changement de chef orc au sein d'un clan peut suffire à briser un accord de paix avec les autres races ou les autres clans orcs.

Kmoths :

Race reptilienne vaguement humanoïde pour une partie de ses représentants, les kmoths croit en un « créateur suprême » qui serait le créateur de l'univers. Ils se proclament « création supérieure du suprême créateur » et veulent conquérir l'univers en son nom pour y diffuser et imposer sa parole divine à toutes les autres races inférieures de l'univers.

Les kmoths sont organisés en castes toutes subordonnées à la caste des prêtres qui est la caste dirigeante. Il peut y avoir d'énormes différences d'apparence, de type et de taille entre les spécimens des différentes castes.

Les kmoths sont en guerre contre la plupart des races de la galaxie qu'ils ont rencontré. Quelques systèmes humains ont été attaqués par les kmoths et le prix à été très élevé pour les repousser. On raconte que plutôt que de se replier, les vaisseaux amiraux kmoths ont préféré aller s'écraser sur les villes humaines.

